CATEGORIA AQUILOTTI (le abilita)
CARATTERISTICHE
Tipologia Da eseguire Fondamentale
GIOCO A NELLA FASE FONDAMENTALE DEL PASSAGGIO
COPPIE E CENTRALE DELLA
SQUADRE LEZIONE
OBIETTIVI
moo: GARA DI TIRO DAL PASSAGGIO
Dividere il gruppo in due squadre e disporle agli o
angoli di una meta campo. Le fine agli angoli del 5
campo con la palla e quelli a meta campo senza S Combinazione
° .
palla. s Motoria
S
Decidere quale squadra ha il potere.
Al pronti dell'istruttore il bambino senza palla %E quacita di /
. . . . o .
che comanda dec!d(.eddl plz.a:tlre Ip:erlzlce.vere ial % comunicar
compagno per poi ridargli la palla. Il primo che < .

Pagno Perp glap g s | efficacemente
realizza prende il potere ed un punto per la 3 . .
propria squadra. gll altri
Dopo il tiro si cambia file nella propria squadra.

Consapevolezza
VARIANTE: - | proprio corpo e
2
2 roprio movimentg
Quando il primo realizza il canestro, si deve :‘3" P P lazi ux
attaccare nel canestro pili lontano passando la in relazione *
palla al compagno che era a meta campo. spazio, al temp m
ai compagni
Chi segna per primo prende un punto aggiuntivo
utilizzo efficacg
ki passaggio in
2 | relazione al te
e allo spazio d
gioco
ATTENZIONI DIDATTICHE L
MATERIALE OSSERVARE CORREZIONI RICORDATI 5
PALLONI NELLE FILE A LA CAPACITA' DEI CORREZIONI INDIVIDUALI DI CONTROLLARE CHE SI
FONDO CAMPO BAMBINI DI DI E DI GRUPPO EFFETTUI IL PASSAGGIO E SI
POSIZIONARSI TROVI LA LINEA DI PASSAGGIO
CORRETTAMENTE SUL ADEGUATA
CAMPO IN BASE AI
COMPAGNLI E ALLE
AZIONI DI 6IOCO




