CATEGORIA ESORDIENTTI (le competenze)
CARATTERISTICHE
Tipologia Da eseguire Fondamentale
GIOCO NELLA FASE FONDAMENTALTI SENZA PALLA
TERZETTI, CENTRALE DELLA
6GIOCO DI LEZIONE
SITUAZIONE
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VARIANTE: motorio
Dopo aver concluso l'azione di 1c1 chi ha
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ATTENZIONI DIDATTICHE
MATERIALE OSSERVARE CORREZIONI RICORDATI
PALLONI DA LA CAPACITA' FEEDBACK INTERROGATIVI NON DARE IL VIA,
MINIBASKET DELL'ATTACCANTE DI NON DARE SOLUZIONI.

SFRUTTARE IL
VANTAGGIO PER
RICEVERE PALLA E
ATTACCARE IL
CANESTRO.
CAPACITA' DEL
DIFENSORE DI
RECUPERARE UNA
POSIZIONE CORRETTA

FAR CAPIRE AT BAMBINI CHE
POSSONO PARTIRE QUANDO
HANNO CAMPO LIBERO.




